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Thema: Nash-Gleichgewichte und Verbesserungsdynami-
ken in Congestion-Spielen

Abstract Congestion-Spiele sind ein spieltheoretischer Ansatnir
dellierung von Szenarien, in denen Agenten kosten- bzenfinimale
Teilmengen von Ressourcen belegen. Solche Mengen kdriBidhfaden
in einem Netzwerk entsprechen. Ein anerkanntes Losungiafizr sol-
che Spiele sind Nash-Gleichgewichte, in denen kein Aganesadivi-

duellen Kosten durch einen alleinigen Strategiewechgeingern kann.

In diesem Vortrag betrachten wir zwei verschiedenen ArtamVWerbes-
serungsdynamiken hinsichtlich der Anzahl an Schrittes,diése in ei-
nem Nash-Gleichgewicht terminieren. Im Falle von seqedat Best-
Response-Dynamiken untersuchen wir den Einfluss der katdyischen
Strukturen der Strategieraume auf die KonvergenzzeitcAlref3end mo-
tivieren und diskutieren wir parallele Verbesserungsdykan, in denen
Spieler die Strategien erfolgreicher Konkurrenten imgre Wir zeigen,
unter welchen einschrankenden Annahmen solche Dynamdkerel zu

einem approximativen Gleichgewicht gelangen.

Abschlie3end diskutieren wir Erweiterungen des urspiiihgh Congestion-
Spiel-Modells und prasentieren einige Ergebnisse beaiigkr Existenz
von und der Konvergenz zu Nash-Gleichgewichten in diesareEgrun-
gen.
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